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Bachelorarbeit aus dem Jahr 2013 im Fachbereich BWL - Marketing, Unternehmenskommunikation, CRM,
Marktforschung, Social Media, Note: 1,7, Fachhochschule Münster, Sprache: Deutsch, Abstract: Da heute
viele Märkte gesättigt und etliche Produkte austauschbar geworden sind, fällt es Unternehmen zunehmend
schwerer sich auf der Produktebene gegenüber der Konkurrenz abzugrenzen. Der Fokus der
Wettbewerbsstrategie verschiebt sich immer häufiger von den Produkten in Richtung der Kommunikation.
Man spricht von einer Verlagerung vom Produktwettbewerb hinzu einem Kommunikationswettbewerb.

Doch auch die Unternehmenskommunikation steht vor großen Herausforderungen. Der Höhepunkt der
Werbeakzeptanz wird derzeit erreicht, und mit konventionellen Werbemethoden ist
keine Trendwende dieses Zustandes zu erwarten. In Zeiten dieser Werbeflut fällt es Unternehmen
zunehmend schwerer ihre Zielgruppen über Werbung und Kommunikation zu erreichen.

Die Menge an geschalteter Werbung ist erheblich angestiegen. Verschiedene Experten schätzen die Anzahl
ausgesetzter Werbebotschaften pro Tag und Person auf 2.000 bis 5.000 Stück. Auch die Möglichkeiten der
Auswahl und Nutzung von Medien hat drastisch zugenommen. Kunden entscheiden heute deutlich
selbstbestimmter und haben Zugang zu viel mehr Informationen. Resultierend sind die heutigen
Konsumenten schwerer zu begeistern und zu befriedigen. Dies äußert sich in zunehmender Ignoranz oder
Überforderung potenzieller Konsumenten, dem die moderne Kommunikationswelt sich gegenüber
konfrontiert sieht.

All diese Zustände erfordern neue innovative Lösungen. Ein Credo der renommierten deutschen
Werbeagentur Jung von Matt verdeutlicht diese Erscheinung mit der Aussage: „Mediennutzung ist heute
freiwilliger denn je. Also muss Marketing und Kommunikation attraktiver denn je sein. Einen rationalen
oder emotionalen Mehrwert bieten. Ein Geschenk sein wie das Trojanische Pferd“. Auch andere Aussagen
und Studien verdeutlichen die Notwendigkeit nach neuen engagierten Lösungen für eine effektive und
nachhaltige Kommunikationspolitik. Werbung und Kommunikation soll den Konsumenten wieder erreichen
und gezielt ansprechen. Dies
ist eine der Herausforderungen, welche die Strategie der Gamification aufgreifen will.[...]
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From reader reviews:

Ismael Black:

Do you have something that you prefer such as book? The e-book lovers usually prefer to select book like
comic, brief story and the biggest some may be novel. Now, why not trying Gamification im Marketing.
Zielgruppenspezifische Betrachtung der Einsatzfelder und Potenziale (German Edition) that give your
pleasure preference will be satisfied through reading this book. Reading addiction all over the world can be
said as the means for people to know world a great deal better then how they react towards the world. It can't
be explained constantly that reading behavior only for the geeky person but for all of you who wants to be
success person. So , for all of you who want to start reading as your good habit, you are able to pick
Gamification im Marketing. Zielgruppenspezifische Betrachtung der Einsatzfelder und Potenziale (German
Edition) become your own starter.

Erin Kizer:

This Gamification im Marketing. Zielgruppenspezifische Betrachtung der Einsatzfelder und Potenziale
(German Edition) is brand new way for you who has fascination to look for some information because it
relief your hunger details. Getting deeper you onto it getting knowledge more you know or perhaps you who
still having little bit of digest in reading this Gamification im Marketing. Zielgruppenspezifische Betrachtung
der Einsatzfelder und Potenziale (German Edition) can be the light food for you personally because the
information inside this kind of book is easy to get simply by anyone. These books develop itself in the form
which is reachable by anyone, that's why I mean in the e-book application form. People who think that in
guide form make them feel drowsy even dizzy this reserve is the answer. So there is not any in reading a e-
book especially this one. You can find what you are looking for. It should be here for you actually. So , don't
miss the item! Just read this e-book variety for your better life and also knowledge.

John Starr:

As a scholar exactly feel bored to help reading. If their teacher requested them to go to the library or make
summary for some guide, they are complained. Just very little students that has reading's spirit or real their
interest. They just do what the trainer want, like asked to go to the library. They go to there but nothing
reading very seriously. Any students feel that studying is not important, boring as well as can't see colorful
pictures on there. Yeah, it is to be complicated. Book is very important for you. As we know that on this
time, many ways to get whatever we want. Likewise word says, ways to reach Chinese's country. Therefore ,
this Gamification im Marketing. Zielgruppenspezifische Betrachtung der Einsatzfelder und Potenziale
(German Edition) can make you truly feel more interested to read.

Kayla Congdon:

Publication is one of source of expertise. We can add our know-how from it. Not only for students but native
or citizen will need book to know the up-date information of year to help year. As we know those guides



have many advantages. Beside most of us add our knowledge, could also bring us to around the world. From
the book Gamification im Marketing. Zielgruppenspezifische Betrachtung der Einsatzfelder und Potenziale
(German Edition) we can acquire more advantage. Don't someone to be creative people? To be creative
person must want to read a book. Merely choose the best book that suitable with your aim. Don't end up
being doubt to change your life at this book Gamification im Marketing. Zielgruppenspezifische Betrachtung
der Einsatzfelder und Potenziale (German Edition). You can more attractive than now.
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